1. PARTICIPANTES 
Proyectos colectivos con algún tipo de producción agropecuaria (se admitirá alguna excepción) con un límite de 10 equipos, estando cada equipo integrado por 4 o 5 personas y siendo preferiblemente equipos mixtos (2 y 2 o 3 y 1). De momento están confirmados Surco a Surco, Los Apisquillos, La Troje, BAH-perales, BAH-smv, BAH-galápagos, y están invitados la cooperativa Casa Vieja, un equipo de navarras (Artanga y Rala), otro de guipuzcoanas (Beizama), parece que se está formando una selección catalana, otra de la Prospe y quizá otra de Amayuelas. Invitados especiales: los Anti Global Trotters de Lavapiés.
2. INSCRIPCIONES 
A falta de contacto directo con el comando autónomo organizador, confirmar asistencia y número de acompañantes (si los hay) en  lapueblareadyforyou@hotmail.com. Nos vamos a juntar más de dos y hay que organizarse peña. Para las próximas habrá que federarse. Os proponemos una cuota de 15 euros por equipo para cubrir algún gasto previsible. 

4. EL JURADO 
Compuesto por 3 o 5 personas de distintos proyectos, harán el seguimiento y recuento de puntos por equipos en cada prueba y valorarán donde el estilo y el gracejo sean un factor importante. Se necesitan voluntarios que no vayan a componer ningún equipo.

3. PRUEBAS 
En todas las pruebas participan todos, es decir, los 4 componentes de cada equipo; en cada prueba 1 de los integrantes formará parte del COI (comité olímpico intercooperativo). Puntuarán 10 puntos los ganadores, 9 los segundos, 8 los terceros y así, proclamándose vencedor el equipo que más puntos sume. (ha habido alguna sugerencia de evitar la competición enfocando esto más hacia juegos cooperativos, pero entendiéndose el espíritu festivo del tema, sigue adelante la idea inicial y queda abierto a organizarlo de otra manera en la próxima edición olímpica). 

	a) Acarreo de troncos: Cada equipo hará llegar x troncos desde un punto A a otro B. Gana quien más rápido lo haga.
b) Trazado de surco: Cada componente hará 3 m. de lomo, siendo una prueba simultánea. Se valorará rapidez, destreza y la línea recta.

c) Lanzamiento de azada: Cada participante lanzará la azada lo más lejos posible sin mover los pies del sitio hasta que no toque la azada el suelo. Se sumarán las distancias obtenidas por equipos. 
d) Soga: Eliminatorias por parejas de equipos. 
e) Carrera de carretillas pinchadas (relevos): Se transportarán alpacas de paja desde una carretera a un casillo. Gana quien más rápido lo haga, estableciendo el jurado la cantidad de alpacas a subir por equipo. 
	f) Carrera de sacos (relevos): Pues eso, carrera de sacos. 
g) Estimación de medidas: Peso, altura, distancia. A concretar por el jurado. Cada medida la estimará uno de los componentes del equipo. 
h) Salto a la poza, estilo libre: Anulada por la sequía, que nos ha dejado sin poza en el recinto olímpico. 

Nuevas pruebas propuestas para incluir en la olimpiada: prueba de puntería (lanzamiento a 10 m, estilo libre), juego de lanzamiento tradicional de La Puebla, pachanga de baloncesto y agarrar un macho cabrío; y una prueba transversal de estilazo y elegancia rural: se valorarán uniformes por equipos, moda rural, neo rural…. Tras la cena del viernes se decidirá la lista definitiva de pruebas entre quienes estén.


5. EL COI (COMITÉ OLÍMPICO INTERCOOPERATIVO)

Organiza la logística de cada prueba en el momento. Lo compondrán una persona de los Apisquillos más un grupo de voluntarios o en su defecto, 1 persona de cada equipo (rotativa).

6. PREMIOS 
Se hará una cesta con las aportaciones varias de cada proyecto, a ser posible útiles o víveres propios de cada colectivo. Y alguna sorpresa.
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	Viernes 16

20 h. Recepción y cena colectiva.

22 h. Asamblea para elegir 6 pruebas entre las 10 o 12 propuestas.



	Sábado 17 

9 h. Desayuno.

10 h. Asamblea organizativa: el dormir, el comer, y organización de las jornadas en general. 

11 h. Chupinazo inaugural.

11-14 h. Pruebas 1, 2, 3.

14-15 h. Cata de productos hortícolas de los colectivos 

15 h. Comida colectiva 
17-21 h. Pruebas 4, 5, 6 
22.30 h Cena y fiesta 
	Domingo 18 

11 h. Limpieza de un corral.


13 h. Entrega de premios 

15 h. Comida y despedida 

 



POGRAMA 
7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 
- Cata de productos hortícolas: a traerse cosas ricas! 
- Fiesta bailona con la participación de un grupo de música tradicional y con actuación sorpresa de quienes se animen 
- Sacar basura de un corral antes de pinchar las carretillas para la carrera. (el año que viene, quien hospede tan magno evento, que cuente con un trabajo de apoyo). 
8. SUGERENCIAS 
- Traer comida y bebida, algún instrumento musical, esterilla y saco de dormir. 
- Limitar el número de acompañantes para no desbordar la capacidad del recinto olímpico de sobre 50 agroatletas, a falta de confirmación desde Los Apisquillos. 
- Habrá tabla de turnos con tareas varias, apuntarse oiga. Hay ya negociaciones con un equipo de cocina.  

- Materiales varios que hay que conseguir: megáfono de mano, sogas de unos 4-5 m., sacos grandes de tela, botas de vino…






